
Objectifs : dénombrer jusqu’à 3, mémoriser des constellations 
 
But du jeu : poser tous ses jetons 
 
Déroulement : à tour de rôle les 6 (au maximum) joueurs lancent le dé (constellations 1, 
2, 3). On détermine la valeur du dé, puis le joueur pose sur le tableau d’images page 2 un 
jeton correspondant à la quantité du dé. Le premier qui a posé ses 5 jetons a gagné. 
 
Remarques : imprimez la page 2 au format affiche (4 feuilles A4 assemblées) en modifiant 
les propriétés d’impression de votre imprimante. Pour une meilleure tenue du jeu, on peut 
coller de la Patafix sous les jetons. 



Tableau à imprimer au format affiche 


