
Objectif : reconnaître la plupart des lettres de l’alphabet 
 
But du jeu : couvrir le premier toutes les lettres de son plateau de 
jeu avec la carte correspondante. 
 
Déroulement : chaque joueur choisit un plateau de jeu. Les cartes 
sont disposées faces cachées sur la table. A tour de rôle, les 
enfants retournent une carte, nomment l’initiale du mot : par 
exemple « T comme tourbillons » (on peut demander l’aide des 
autres joueurs). Si l’initiale correspond à la lettre de son plateau, 
on pose la carte sur la lettre correspondante. Sinon, l’enfant 
repose la carte face cachée sur la table. Lorsqu’on gagne une 
carte, on rejoue. 
 
Remarques : pour personnaliser les plateaux de jeu, on peut les 
imprimer sur des feuilles de couleurs. On n’est pas obligé de jouer 
avec toutes les cartes (et tous les plateaux). Selon les niveaux et 
les objectifs, on peut utiliser les lettres en capitales d’imprimerie, 
en écriture script ou cursive. 
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Plateaux à imprimer sur des feuilles de couleurs 
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Cartes à découper 










