Objectif : d®nombrer, se rep®rer dans | 6espace doun

But du jeu : gagner 10 jetons (ou petits pois) le premier.

Déroulement_: | es joueurs (6 maxi mum) | ancent | e d®
rtl e, avancent du nombre de cases indigu® par
princesse a compter dans le décor.

Par exempl e, | or squodoun Jl dlagt acomptdr le nomlere de princedses Cc a s

b
N,

correspondant a ce portrait dans le décor (deux), prendre deux petits pois (ou jetons), les placer sur
sa bande numerique.

Remargue : | e pl ateau page 2 est ~ agrandir au for
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