
Objectif : reconna´tre des lettres de lôalphabet.  
  
But du jeu : poser le premier et dans lôordre, toutes les lettres sur sa 
fiche pour ®crire ç OLIVIA è.  
  
D®roulement : ¨ tour de r¹le, les ®l¯ves (6 au maximum) piochent une 
carte. Si la carte indique la premi¯re lettre du mot OLIVIA, le joueur pose 
lô®tiquette de la lettre O sur sa fiche en nommant la lettre. On peut solliciter 
lôaide des camarades. Pour poser la seconde lettre, le joueur devra 
piocher au prochain tour la carte L, et ainsi de suite. Si la carte montre le 
clown, le joueur gagne la lettre. Côest le joker.  
Si la carte nôindique pas la lettre ¨ poser dans lôordre, on passe son tour.  
  
Remarques : on pourra, selon les niveaux des ®l¯ves poser les 
lettres sur sa fiche dans le d®sordre, en insistant toutefois sur le nom de la 
lettre ¨ poser. Pour une meilleure tenue du jeu, il vaut mieux coller de 
Velcro.  








