
Objectif  : ®crire en ®criture cursive des lettres de mots ®tudi®s en classe 
 
But du jeu  : gagner les images des f®es 
 
Déroulement  : ¨ tour de r¹le les ®l¯ves lancent plusieurs (5 par exemple) d®s-lettres, ®crivent 
sur le tableau page 2 les lettres d®sign®es par les d®s. Le premier qui finit lô®criture de toutes les 
lettres dôune f®e a gagn® son image. 
 
Remarque  : ce tableau peut servir ®galement dôatelier dô®criture dirig®e puis libre. 
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