
Objectif : dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus 
 
But du jeu : remplir sa liste de courses le premier 
 
Déroulement : chaque élève (6 au maximum) dispose d’une liste, lance les dés à tour de rôle 
(objets et constellations) prend le nombre d’objets indiqués par les dés, les pose sur sa liste. S’il 
en a trop par rapport à sa liste, les repose dans la boîte. 
 
Remarque : on peut transformer les règles et imaginer un jeu du marchand : chaque joueur se 
présente à un marchand qui doit donner le nombre d’objets demandé par l’acheteur. 


















