
Objectifs : d®nombrer de petites quantit®s (1 ¨ 3) 
 
But du jeu : chercher le nombre dôobjets demand® 
 
D®roulement : chaque joueur (6 au maximum) dispose dôune fiche (pp. 2 ¨ 9), 
observe le nombre dôanimaux ou de jetons sur sa fiche puis va chercher le 
nombre dôobjets et les pose sur sa fiche, sur le mod¯le. Sôil se trompe, on 
constate les erreurs et le groupe corrige avec le joueur. LôEnseignant change 
ensuite les fiches et le jeu reprend. 
 
Remarques : ce travail de d®nombrement pour les PS (voire les MS en 
difficult®) se fait progressivement. 
On peut imaginer une progressivit® du d®roulement du jeu :  
1. Dans un premier temps, les objets sont dispos®s sur la table o½ se trouvent 
les enfants. Ils prennent les objets et les posent sur le mod¯le de leur fiche. 

2. Puis, on peut placer les objets ¨ lôautre bout de la classe et accepter que 
les enfants fassent plusieurs voyages pour remplir leur fiche. 

3. Enfin, on nôaccepte plus quôun seul voyage. Lôenfant doit rapporter le 
nombre exact dôobjets. Côest la version la plus difficile. 

 
Chaque ®tape vise des objectifs diff®rents et permet ¨ lôenfant de comprendre 
que la strat®gie de comptage est un bon moyen de ne pas se tromper, mais il 
peut aussi r®ussir sôil sait rep®rer globalement une petite collection dôobjets. 
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