Objectifs : connaitre I'écriture chiffrée des nombres de 1 a 5 et leur quantité
associée

But du jeu : poser tous ses jetons sur sa fiche

Déroulement : chaque joueur (6 au maximum) dispose d’une fiche (page 2).
A tour de role, il pioche une carte et la lit coté écriture chiffrée, prend dans
une boite le nombre de jetons correspondant, puis vérifie la quantité de
jetons en tournant la carte et en posant les jetons sur les cercles de la carte.
Il pose ensuite ses jetons sur sa fiche. Le premier qui a rempli sa fiche a
gagneé.

Remarques : on peut ajuster le niveau de difficulté en fonction des enfants,
en utilisant uniquement les cartes de 1 a 3 pour commencer.

Dans un premier temps, on peut favoriser le dialogue dans le groupe pour
aider les plus faibles a reconnaitre I'écriture chiffrée des nombres.




une fiche par joueur a plastifier
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90O00000®
90000009
900000 0®
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Des jetons a imprimer et a plastifier




