Objectif : or donner des ®v nements de fa-on chronol ogi gl

Butdujeu : poser | es cartes dans | 6ordre pour gagner u

Déroulement : chaque enfant dispose doéoun jeu de cartes m
maniere a suivre la construction du visage. Pour cela, il les pose sur la table de la gauche vers la droite. On
valide en retournant les cartes. On gagne un jeton lorsque la bande numérique est respecteée.

Remarque : | mprimez au verso de chaque jeu de cartes |
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