
Objectif  : ordonner des ®v¯nements de faon chronologique ¨ lôaide dôimages 
 
But du jeu  : poser les cartes dans lôordre pour gagner un jeton 
 
Déroulement  : chaque enfant dispose dôun jeu de cartes m®lang®es. Il doit les remettre dans lôordre de 
manière à suivre la construction du visage. Pour cela, il les pose sur la table de la gauche vers la droite. On 
valide en retournant les cartes. On gagne un jeton lorsque la bande numérique est respectée. 
 
Remarque  : imprimez au verso de chaque jeu de cartes le nombre ad®quat (page 8). 
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